Luftrakete mit Startrampe

Fur den Aufbau des Modells sind zusatzlich eine Schere, Papierkleber und ein Knick-Trinkhalm erforderlich.
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1. Raketenkorper :

Teil1 ausschneiden, mit der
langen Kante Uber einen
Bleistift rollen und als Rohre
verkleben, so dass diese
exakt auf den Trinkhalm
passt.

2. Leitwerke :

Teile 2a, 2b und 2¢c
ausschneiden, zusammen-
falten, verkleben und mit
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3. Raketenspitze :

Teil 3 ausschneiden, zu
einem Zylinder formen, der
an den Raketenkoérper an-
gepasst und mit ihm verklebt
wird. Am besten schiebt man
die Spitze von unten durch
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verkleben.
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Die aufgesteckte Rakete kann jetzt durch kraftiges Pusten durch den Trink-
halm oder durch einen zugigen Schub einer Luftpumpe gestartet werden. ©2013 DLR_School_Lab Neustrelitz



